
“เรียนดี  มีคุณธรรม” 

  
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 

ที่  ศธ 04278/   ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน 
   กระทรวงศึกษำธิกำร  กทม. ๑๐๓๐๐ 

         ธันวำคม  ๒๕๖8 

เรื่อง  ประชำสัมพันธ์การเข้าร่วมโครงการสร้างทักษะอนาคตเยาวชน Future Youth Thailand                              

เรียน  ผู้อ ำนวยกำรส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ 

สิ่งที่ส่งมำด้วย  รำยละเอียดโครงกำรและกำรรับสมัคร                                                 จ ำนวน 1  ชุด 

 ด้วยส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน ร่วมกับมูลนิธิสตำร์ฟิช เอ็ดดูเคชั่น 
(Starfish Education) ด ำเนินโครงกำรสร้ำงทักษะอนำคตเยำวชน Future Youth Thailand เพ่ือพัฒนำทักษะ
แห่งอนำคต เสริมสร้ำงทักษะที่จ ำเป็นในศตวรรษที่ ๒๑ ให้กับนักเรียนอำยุระหว่ำง ๑๓ - ๑๘ ปี รวมถึงกำรคิด
เชิงวิพำกษ์ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ กำรท ำงำนร่วมกันและกำรสื่อสำรผ่ำนกำรเรียนรู้เชิงรุก โดยใช้กระบวนกำร
ออกแบบ STEAM สร้ำงควำมเท่ำเทียมในกำรเข้ำถึงกำรศึกษำที่มีคุณภำพ ผ่ำนกำรน ำเสนอประสบกำรณ์ 
กำรเรียนรู้แบบเรียนด้วยตนเอง ซึ่งสำมำรถเข้ำถึงนักเรียนได้ทั้งในเขตเมืองและชนบท ส่งเสริมนวัตกรรม 
ที่ยั่งยืนให้นักเรียนพัฒนำทำงออกส ำหรับโลกแห่งควำมเป็นจริงที่สอดคล้องกับเป้ำหมำยกำรพัฒนำ 
ที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals: SDGs) ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกำรแก้ไขปัญหำควำมยั่งยืน
ทั้งในระดับท้องถิ่น และระดับโลก ตลอดจนส่งเสริมและสร้ำงแรงบันดำลใจให้ผู้เรียนในประเทศไทย  

 ในกำรนี้ ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน จึงขอให้ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ
มัธยมศึกษำ ประชำสัมพันธ์โครงกำรสร้ำงทักษะอนำคตเยำวชน Future Youth Thailand ให้กับผู้อ ำนวยกำร
ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ ศึกษำนิเทศก์ ผู้อ ำนวยกำรโรงเรียน ครู นักเรียน และบุคลำกรของโรงเรียนในสังกัด 
ที่สนใจเข้ำร่วมโครงกำรดังกล่ำว ดังนี้ 
 1. ผู้อ ำนวยกำรส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ ศึกษำนิเทศก์ ที่สนใจสมัครเข้ำร่วมเป็นแกนน ำ 
ในกำรขับเคลื่อนโครงกำร เพ่ือรับรำงวัลส่งเสริมกำรเรียนรู้ รำยละเอียดดังสิ่งที่ส่งมำด้วย หรือ QR Code แนบท้ำย 
(ตั้งแตบ่ัดนี้ – 15 พฤษภำคม 2569) 
 2. นักเรียนระดับมัธยมศึกษำ ครู และบุคลำกรทำงกำรศึกษำ ที่สนใจสมัครเข้ำร่วมเรียนรู้
รำยละเอียดดังสิ่งที่ส่งมำด้วย หรือ QR Code แนบท้ำย (ตั้งแต่บัดนี้ – 31 ธันวำคม 2569)  

 ทั้ งนี้  ผู้ เข้ำร่วมโครงกำรจะได้รับเกียรติบัตรในรูปแบบออนไลน์ (Online) จำกส ำนักงำน
คณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน ตำมเกณฑเ์งื่อนไขที่ก ำหนด สอบถำมรำยละเอียดเพ่ิมเติมได้ที่ นำยปรัชญำ หินศรีสุวรรณ 
ผู้ประสำนงำนโครงกำร เบอร์โทรศัพท ์: 08 5744 5994  Email : prachya@starfish-edu.org 

 จึงเรียนมำเพ่ือทรำบและด ำเนินกำรต่อไป 

  ขอแสดงควำมนับถือ 
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ส ำนักบริหำรงำนควำมเป็นเลิศด้ำนวิทยำศำสตร์ศึกษำ 
โทร. ๐ 2288 5590  
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ผู้ประสานงาน นายปรัชญา หินศรีสุวรรณ 

เบอร์โทร : 0857445994     Email : prachya@starfish-edu.org 

ช่ือโครงการ 

 ภาษาไทย : “โครงการสร้างทักษะอนาคตเยาวชน” 

 ภาษาอังกฤษ : “Future Youth Thailand” 

 Tagline : สร้างทักษะอนาคต ทุกท่ี ทุกเวลา Building future skills anywhere, anytime 

 

1. ท่ีมาและความสําคัญของโครงการ   

การเปลี่ยนแปลงของโลกยุคใหม่มีผลต่อการจัดการเรียนรู้เพื่อสร้างให้เด็กมีทักษะที่จําเป็นในศตวรรษท่ี 

21 และเด็กสามารถนําความรู้และทักษะมาประยุกต์ใช้ได้ในโลกแห่งความเป็นจริง ตามหลักการพัฒนาการศึกษา 

ท่ีเน้นให้ผู้เรียนสามารถนําความรู้ไปใช้ มากกว่าการท่องจําเพียงอย่างเดียว    

กระทรวงศึกษาธิการและสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) ซึ่งเป็นสถาบันหลักท่ี

สําคัญในระบบการศึกษา เตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนรับมือกับการเปลี่ยนแปลงของโลก การพัฒนาทักษะ 

สนับสนุนการเรียนรู้  สร้างเครือข่าย  สร้างแรงจูงใจ  จะช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะและความรู้ที่จําเป็น โรงเรียนได้มี

เครื่องมือพัฒนาโรงเรียนนําไปสู่ความเสมอภาคทางการศึกษา การลดความเหลื่อมลํ้าในการเข้าถึงการศึกษาที่มี

คุณภาพ 

Starfish Education เป็นองค์กรไม่แสวงผลกําไร เรามุ่งมั ่นที ่จะพัฒนาการศึกษาของประเทศไทย 

ทํางานร่วมกับโรงเรียนในสังกัด สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) โดยมีส่วนช่วยส่งเสริม

นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เพื่อให้เด็กเกิดทักษะในศตวรรษที่ 21 Starfish Education ร่วมมือกับโรงเรียน ครู 

และชุมชน เพ่ือสร้าง  การเปล่ียนแปลงท่ีมีความหมายและส่งผลกระทบเชิงบวกต่อนักเรียนมากกว่า 7 ล้านคน 

โครงการสร้างทักษะอนาคตเยาวชน มีพันธกิจในการส่งเสริมและสร้างแรงบันดาลใจให้ผู้เรียนในประเทศไทย 

พร้อมริเริ่มการเปลี่ยนแปลงเชิงบวกในด้านการเรียนรู้ โดยมุ่งมั่นที่จะส่งเสริมวัฒนธรรมแห่งนวัตกรรมและ

การศึกษาท่ีก้าวหน้า  

การสร้างเครือข่ายความร่วมมือในการทํางานร่วมกัน ระหว่างสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พื้นฐาน (สพฐ.) และ Starfish Education ภายใต้โครงการสร้างทักษะอนาคตเยาวชนในครั้งนี้ จะส่งผลทําให้

เกิดการพัฒนานักเรียนในประเทศไทยทุกคนจะเข้าถึงการศึกษาที่พร้อมสําหรับอนาคต และส่งเสริมการเรียนรู้

ตลอดชีวิต  

สํานักงานสถิติแห่งชาติ (2566) ระบุว่า 89.5% ของประชากร (59 ล้านคน) ใช้อินเทอร์เน็ต และ 

95.4% (62.9 ล้านคน) มีโทรศัพท์มือถือ นักเรียนในช่วงอายุ 13-18 ปี มีจํานวนประมาณ 2.7 ล้านคน การ

เข้าถึงการศึกษาอย่างเท่าเทียมผ่านแพลตฟอร์มที่เน้นการใช้งานบนมือถือเป็นหลัก เป็นทางเลือกที่มั่นใจได้ว่า

นักเรียนท่ัวประเทศโดยเฉพาะในพ้ืนท่ีห่างไกลสามารถ เข้าถึงบทเรียนได้อย่างง่ายดาย    

Starfish Education จึงได้พัฒนาหลักสูตรทักษะแห่งอนาคตสําหรับเยาวชนทางออกเพื่อโลกที่ยั่งยืน 

(Future Skills for Youth : Solutions for a Sustainable World) เพื่อพัฒนาทักษะอนาคตเสริมสร้างทักษะ

ที่จําเป็นในศตวรรษที่ 21 ให้กับนักเรียน รวมทั้งการส่งเสริมการคิดวิพากษ์เชิงสร้างสรรค์การทํางานเป็นทีมการ

ส่วนท่ี 2 รายละเอียดโครงการ 

 

 



ผู้ประสานงาน นายปรัชญา หินศรีสุวรรณ 

เบอร์โทร : 0857445994     Email : prachya@starfish-edu.org 

สื่อสาร ผ่านการเรียนรู้เชิงรุกโดยกระบวนการ STEAM Design Process โดยออกแบบให้เป็นหลักสูตรการ

เรียนรู้ขนาดย่อมแบบเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self-Paced Learning) พัฒนาทักษะที่จําเป็นสําหรับอนาคตควบคู่ไป

กับการแก้ไขปัญหาด้านสภาพภูมิอากาศ ผู้เรียนจะได้รับประสบการณ์การเรียนรู้ที ่เป็นเอกลักษณ์ในด้าน

การศึกษาแบบ Maker Education การเรียนรู้เชิงรุกและการแก้ปัญหาในโลกแห่งความเป็นจริงไปพร้อมกัน 

 

2. วัตถุประสงค์     

1. เพ่ือพัฒนาทักษะแห่งอนาคต: เสริมสร้างทักษะท่ีจําเป็นในศตวรรษท่ี 21 ให้กับนักเรียนรวมถึงการคิด 

เชิงวิพากษ์ ความคิดสร้างสรรค์การทํางานร่วมกันและการสื ่อสารผ่านการเรียนรู ้เช ิงร ุกโดย                   

ใช้กระบวนการออกแบบ STEAM 

2. เพื่อสร้างความเท่าเทียมในการเข้าถึงการศึกษาที่มีคุณภาพ ผ่านนําเสนอประสบการณ์การเรียนรู้

แบบเรียนด้วยตนเอง ซ่ึงสามารถเข้าถึงนักเรียนได้ท้ังในเขตเมืองและชนบท 

3. เพื่อส่งเสริมนวัตกรรมที่ยั่งยืนให้นักเรียนพัฒนาทางออกสําหรับโลกแห่งความเป็นจริงที่สอดคล้องกับ  

SDG 11 (เมืองและชุมชนที่ยั่งยืน) และ SDG 13 (การรับมือการเปลี่ยนแปลง สภาพภูมิอากาศ) ช่วยให้

ผู้เรียน  มีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาความย่ังยืนท้ังในระดับท้องถ่ิน และระดับโลก 

4. เพื่อสนับสนุนครูและโค้ช โดยการจัดทําคู่มือสําหรับครูและโค้ชเพื่อช่วยในการดําเนินการบทเรียน 

ส่งเสริมการทํางานร่วมกันและการพัฒนาทักษะปฏิบัติในห้องเรียนและชุมชน  

5. เพ่ือส่ือสารประชาสัมพันธ์และสร้างเครือข่ายชุมชนการเรียนรู้ให้แก่โรงเรียนท่ัวประเทศ 

 

3. กลุ่มเป้าหมาย  

3.1 โรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.)  

3.2 นักเรียน     

                   นักเรียน อายุ 13-18 ปี ท่ัวประเทศไทย จํานวนประมาณ 2.7 ล้านคน 

• กลุ่มอายุ 13-15 ปี: แนะนําเร่ืองความย่ังยืน โดยเน้นโครงการเชิงปฏิบัติ หรือการออกแบบ 

แคมเปญ หรือต้นแบบ (Prototype) ท่ีมุ่งเน้นความท้าทายในชุมชน 

• กลุ่มอายุ 16-18 ปี: เน้นความย่ังยืนข้ันสูงและเทคโนโลยี โดยใช้โครงการท่ีเก่ียวข้องกับ        

การออกแบบหรือสร้างต้นแบบ (Prototype)     

3.3 ครูผู้สอน   

• ผู้สอน (ครู โค้ช และผู้ปกครอง): ใช้ คู่มือสําหรับผู้สอน และ Starfish Class ในการติดตาม 

ความก้าวหน้า ให้ข้อเสนอแนะเชิงลึก และสร้างการเรียนรู้ที่ลึกซึ้งยิ่งขึ้น ผ่านกิจกรรมเชิง

ปฏิบัติ   
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4. ผลผลิตของโครงการ  

• ชุมชนการออนไลน์ เครือข่ายการเรียนรู้ของบุคลากรทางการศึกษาท่ีน่าเช่ือถือ 

• บทเรียนออนไลน์ เพ่ือพัฒนาทักษะในอนาคต สําหรับนักเรียน 13-18 ปี 

• คู่มือการเป็นผู้สนับสนุนในการเรียนรู้สําหรับครูผู้สอน 

 

5. ผลลัพธ์ของโครงการ 

• สมรรถนะนักเรียนในการเรียนตามเป้าหมาย  

• ทักษะและสมรรถนะของครูในการเป็นผู้สนับสนุนการเรียนรู้ 

• เครือข่ายความร่วมมือของบุคลากรทางการศึกษา 

 

6. การติดตามประเมินผล 

• ผลสะท้อนจากผู้เข้าร่วมโครงการฯ  

o เน้ือหา 

o ประสบการณ์ 

o เครือข่าย 

o ทักษะท่ีได้รับ 

o การเรียนรู้ท่ีมีความหมายกับผู้เรียน 

• ผลการประเมินโดย Starfish Education 

o จํานวนผู้เข้าถึงเน้ือหา และการเผยแพร่ และการมีส่วนร่วมของผู้เข้าถึงเน้ือหา โดยใช้ข้อมูล

ทางสถิติท่ีได้จากแฟลตฟอร์มออนไลน์ 

o จํานวนนักเรียนท่ีเข้าร่วม และสําเร็จกิจกรรม 

o เครือข่ายแลกเปล่ียนเรียนรู้ และการมีส่วนร่วมของเครือข่าย 

 

ส่ิงท่ีผู้เข้าร่วมจะได้รับ 

• เกียรติบัตรในรูปแบบออนไลน์ (Online) 

• เง่ือนไขการรับเกียรติบัตร 

o เรียนรู้คอร์สเรียนออนไลน์ในระบบ Starfish Labz ท่ีตรงกับคอร์สในหลักสูตร 

o ได้รับเกียรติบัตรรางวัลส่งเสริมการเรียนรู้ เม่ือผ่านเง่ือนไขและส่งหลักฐานครบตามข้อกําหนด 
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แบบฟอร์มลงทะเบียน เข้าร่วมเป็น Core Trainer ในการขับเคล่ือน 

โครงการ Future Youth Thailand สร้างทักษะอนาคต ทุกท่ี ทุกเวลา 

Building future skills anywhere, anytime 

 

 
 

เพ่ือเป็นแกนนําในการขับเคล่ือนโครงการและเข้ารับรางวัลสงเสริมการเรียนรู้ 5 ประเภท 
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เชิญชวน นักเรียน ครู บุคลากร เข้าร่วม เรียนรู้หลักสูตรใน Starfish Labz ผ่าน 4 คอร์สเรียน 

1. การจัดการความเส่ียงต่อภัยพิบัติในชีวิตประจําวัน (การรับมือกับภัยพิบัติ) 

2. ใช้ชีวิตในโลกดิจิทัลอย่างเข้าใจ (Media & AI literacy) 

3. เสริมทักษะการคิด รับมือกับวิกฤตอากาศด้วย Makerspace  

4. ปลุกพลังนวัตกรรุ่นใหม่ สร้างสังคมเมืองปลอดภัยและมีสุข  
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รายละเอียดคอร์ส 

คอร์ส : การจัดการความเสี่ยงต่อภัยพิบัติในชีวิตประจําวัน 

 

ภัยพิบัติทางการศึกษา คือสัญญาณเตือนว่า “เด็กทุกคนต้องพร้อมรับมือโลกที่เปลี่ยนแปลง

เร็วกว่าเดิม” เมื่อเด็กได้ฝึกคิด วิเคราะห์ และเตรียมพร้อมรับมือความเสี่ยงตั้งแต่วัยเรียน พวกเขา

จะสามารถปกป้องตนเองและช่วยชุมชนได้อย่างยั่งยืน คอร์สออนไลน์นี้ ถูกออกแบบมาเพื่อให้เด็ก

เรียนรู้โลกจริงอย่างสนุก เข้าใจง่าย และนําไปใช้ได้ทันที ไม่ว่าจะเป็นการวิเคราะห์ความเสี่ยงภัย

พิบัติรอบตัว ทักษะเอาตัวรอดในสถานการณ์ฉุกเฉิน หรือการคิดอย่างเป็นระบบเพื่อรับมือทุกวิกฤต

อย่างมีสติ เป็นต้น 

คอร์สเรียนนี้มุ่งพัฒนาเยาวชนอายุ 13-18 ปี ให้มีความรู้และทักษะด้านการวิเคราะห์ความ

เสี่ยงและการจัดการภัยพิบัติอย่างเป็นระบบ ด้วยกระบวนการ STEAM Design Process ผู้เรียน

จะได้ฝึกสืบค้นและวิเคราะห์ต้นเหตุ ผลกระทบของภัยพิบัติประเภทต่าง ๆ จินตนาการและวางแผน

เพื่อรับมือกับสถานการณ์ฉุกเฉิน ออกแบบและสร้างระบบความปลอดภัยสําหรับการใช้ชีวิต และ

เชื่อมโยงความรู้สู่การแก้ปัญหาในชีวิตจริง เพื่อการอยู่รอดที่ปลอดภัยและยั่งยืน สอดคลอ้งกับ

รายวิชาและตัวชี้วัด 

• วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ว 4.1 ม.3/4 ม.6/1 ,ว 3.2 ม.4/1 ม.4/3 

• สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ส. 5.1 ม.1-3, ส 5.2 ม.4/1 ม.4/3 

• การงานอาชีพ ง 1.1 ม.4-6 

ตัวชี้วัดปลายทาง 

• ว 3.2 ม.1/3 เปรียบเทียบกระบวนการเกิดพายุ ฝนฟ้าคะนอง และพายุหมุนเขตร้อน และ

ผลที่มีต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม รวมทั้งนําเสนอแนวทางการปฏิบัติตนให้เหมาะสมและ

ปลอดภัย 

• ว 3.2 ม.1/5 ตระหนักถึงคุณค่าของการพยากรณ์อากาศ โดยนําเสนอแนวทางการปฏิบัติตน

และการใช้ประโยชน์จากคําพยากรณ์อากาศ  

• ว 3.2 ม.1/7 ตระหนักถึงผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก โดยนําเสนอแนว

ทางการปฏิบัติตนภายใต ้การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก  
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• ว 3.2 ม.2/5 อธิบายกระบวนการผุพังอยู่กับที่ การกร่อน และการสะสมตัวของตะกอน จาก

แบบจําลอง รวมทั้งยกตัวอย่างผลของกระบวนการดังกล่าวที่ทําให้ผิวโลกเกิดการ

เปลี่ยนแปลง  

• ว 3.2 ม.2/10 สร้างแบบจําลองที่อธิบายกระบวนการเกิดและผลกระทบของนํ้าท่วม การ

กัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม หลุมยุบ แผ่นดินทรุด  

• ว 3.2 ม.6/4 อธิบายสาเหตุ กระบวนการเกิดภูเขาไฟระเบิด รวมทั้งสืบค้นข้อมูลพื้นที่เสี่ยง

ภัย ออกแบบและนําเสนอแนวทางการเฝ้าระวังและการปฏิบัติตนให้ปลอดภัย 

• ว 3.2 ม.6/5 อธิบายสาเหตุ กระบวนการเกิด ขนาดและ        ความรุนแรง และผลจาก

แผ่นดินไหว รวมทั้งสืบค้นข้อมูลพื้นที่เสี่ยงภัย ออกแบบและนําเสนอแนวทางการเฝ้าระวัง

และการปฏิบัติตนให้ปลอดภัย 

• ว 3.2 ม.6/6 อธิบายสาเหตุ กระบวนการเกิด และผลจากสึนามิ รวมทั้งสืบค้นข้อมูลพื้นที่

เสี่ยงภัย ออกแบบและนําเสนอแนวทางการเฝ้าระวังและการปฏิบัติตนให้ปลอดภัย  

• ว 3.2 ม.6/12 อธิบายผลของการหมุนเวียนของอากาศ และนํ้าผิวหน้าในมหาสมุทรที่มีต่อ

ลักษณะภูมิอากาศ ลมฟ้าอากาศ สิ่งมีชีวิต และสิ่งแวดล้อม 

• ว 3.2 ม.6/13 อธิบายปัจจัยที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศของโลก พร้อมทั้งนําเสนอ

แนวทางปฏิบัติเพื่อลดกิจกรรมของมนุษย ์
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คอร์ส : ใช้ชีวิตในโลกดิจิทัลอย่างเข้าใจ 

 

ในโลกดิจิทัลที่ขับเคลื่อนด้วยอัลกอริทึม ปัญญาประดิษฐ์ และสื่อสังคมออนไลน์ เทคโนโลยี

ไม่ได้เป็นเพียงเครื่องมืออํานวยความสะดวกในการเรียนรู้เท่านั้น แต่ยังมีบทบาทสําคัญต่อการรับรู้

ข้อมูล ความคิด ความเชื่อ และการตัดสินใจของผู้เรียนในชีวิตประจําวัน วัยรุ่นในยุคปัจจบุันจึงไม่

ควรเป็นเพียง “ผู้ใช้เทคโนโลย”ี แต่ต้องเป็นผู้ใช้ที่ “รู้เท่าทัน คิดวิเคราะห์เป็น และใช้เทคโนโลยี

อย่างมีความรับผิดชอบ” 

คอร์สเรียนนี้มุ่งพัฒนาเยาวชนอายุ 13-18 ปี ให้มีความเข้าใจอย่างรอบด้านเกี่ยวกับกลไก

การทํางานของสื่อสังคมออนไลน์ ระบบอัลกอริทึม และปัญญาประดิษฐ์ รวมถึง Generative AI ที่

มีบทบาทเพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็วในสังคม ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ว่าเหตุใดข้อมูล ข่าวสาร หรือเนื้อหาที่

ปรากฏบนหน้าจอของแต่ละคนจึงแตกต่างกัน พร้อมตระหนักถึงอิทธิพลของเทคโนโลยีที่มีต่อ

ความคิดและพฤติกรรมของตนเอง คอร์สเรียนนี้ยังมุ่งเน้นการพัฒนาทักษะที่จําเป็นในศตวรรษที่ 21 

ไม่ว่าจะเป็นการคิดเชิงวิพากษ์ การตรวจสอบความน่าเชื่อถือของข้อมูล การใช้เครื่องมือ AI อย่าง

เหมาะสม เพื่อสนับสนุนการเรียนรูแ้ละการสร้างสรรค์ผลงาน นวัตกรรม ผ่านกระบวนการ STEAM 

design process ให้ผู้เรียนพร้อมเติบโตเป็นพลเมืองดิจิทัลที่มีคุณภาพ และสามารถปรับตัวต่อการ

เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในอนาคตได้อย่างมั่นใจ สอดคล้องกับตัวชี้วัด 

• วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ว 4.2 ม.1/1, ม.1/4 ,ม.2/1, ม.2/4, ม.3/3 , ม.3/4 

• สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  ส 2.1 ม.3/2 

• ภาษาไทย  ท 3.1 ม.3/3 

• ศิลปะ ศ 1.1 ม.3/6 

ตัวชี้วัดปลายทาง 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

• ว 4.1 ม.1/1 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือ

ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลง ของเทคโนโลยี  

• ว 4.1 ม.2/1 คาดการณ์แนวโน้มเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้น โดยพิจารณาจากสาเหตุหรือปัจจัยที่

ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และวิเคราะห์ เปรียบเทียบตัดสินใจเลือกใช้

เทคโนโลยีโดยคํานึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม  
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• ว 4.1 ม.3/1 วิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และ

ความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ เพื่อ

เป็นแนวทางการแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน  

• ว 4.1 ม.3/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการของชุมชนหรือท้องถิ่น เพื่อพัฒนางานอาชีพ 

สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา โดย

คํานึงถึงความถูกต้องด้านทรัพย์สินทางปัญญา  

• ว 4.1 ม.3/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูล

ที่จําเป็นภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ นําเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ

ด้วยเทคนิคหรือวิธีการที่หลากหลาย วางแผนขั้นตอนการทํางานและดําเนินการแก้ปัญหา

อย่างเป็นขั้นตอน  

• ว 4.1 ม.3/4 ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์ และให้เหตุผลของปัญหาหรือข้อบกพร่องที่

เกิดขึ้นภายใต้กรอบเงื่อนไข พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และนําเสนอผลการ

แก้ปัญหา  

• ว 4.2 ม.3/3 ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล วิเคราะห์สื่อ และผลกระทบจากการให้

ข่าวสารที่ผิด เพื่อการใช้งานอย่างรู้เท่าทัน  

• ว 4.1 ม.4/1 วิเคราะห์แนวคิดหลักของเทคโนโลยี ความสัมพันธ์กับศาสตร์อื่น โดยเฉพาะ

วิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ รวมทั้งประเมินผลกระทบที่จะเกิดขึ้นต่อมนุษย์ สังคม 

เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาเทคโนโลยี  

• ว 4.1 ม.4/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการที่มีผลกระทบต่อสังคม รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล

และแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหาที่มีความซับซ้อน เพื่อสังเคราะห์วิธีการ เทคนิคในการ

แก้ปัญหา โดยคํานึงถึงความถูกต้องด้านทรัพย์สินทางปัญญา  

• ว 4.1 ม.4/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูล

ที่จําเป็นภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ นําเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ

ด้วยเทคนิคหรือวิธีการที่หลากหลาย โดยใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบ วางแผนขั้นตอน

การทํางานและดําเนินการแก้ปัญหา  
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• ว 4.1 ม.4/4 ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์ และให้เหตุผลของปัญหาหรือข้อบกพร่องที่

เกิดขึ้นภายใต้กรอบเงื่อนไขหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไขและนําเสนอผลการแก้ปัญหา 

พร้อมทั้งเสนอแนวทางการพัฒนาต่อยอด   

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

• ส 2.1 ม.2/2 เห็นคุณค่าในการปฏิบัติตนตามสถานภาพ บทบาท สิทธิเสรีภาพ หน้าที่ใน

ฐานะพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

• ท ๓.1 ม.๓/๒ วิเคราะห์และวิจารณ์เรื่องที่ฟังและดู เพื่อนําข้อคิดมาประยุกต์ใช้ในการ

ดําเนินชีวิต  

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

• ว 4.2 ม.1/3 รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ ประมวลผล ประเมินผล นําเสนอข้อมูลและสารสนเทศ

ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย   

• ว 4.2 ม.1/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ใช้สื่อและแหล่งข้อมูลตามข้อกําหนด

และข้อตกลง   

• ว 4.2 ม.2/3 อภิปรายองค์ประกอบและหลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยีการสื่อสาร เพื่อประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น   

• ว 4.2 ม.2/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สร้างและแสดงสิทธิ

ในการเผยแพร่ผลงาน   

• ว 4.1 ม.3/5 ใช้ความรู้ และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและ

อิเล็กทรอนิกส์ให้ถูกต้องกับลักษณะของงาน และปลอดภัย เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน  

• ว 4.2 ม.3/2 รวบรวมข้อมูล ประมวลผล ประเมินผล นําเสนอข้อมูลและสารสนเทศตาม

วัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย  

• ว 4.2 ม.3/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย และมีความรับผิดชอบต่อสังคม ปฏิบัติ

ตามกฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม  
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• ว 4.2 ม.4/1 ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคํานวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชา

อื่นอย่างสร้างสรรค์และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง   

• ว 4.1 ม.5/1 ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะจากศาสตร์ต่าง ๆ รวมทั้งทรัพยากรในการทํา

โครงงานเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน  

• ว 4.2 ม.5/1 รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล 

เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปัญหาหรือเพิ่มมูลค่าให้กับบริการหรือผลิตภัณฑ์ที่ใช้ในชีวิต

จริงอย่างสร้างสรรค ์   

• ว 4.2 ม.6/1 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอและแบ่งปันข้อมูลอย่างปลอดภัย มี

จริยธรรม และวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีผลต่อการดําเนินชีวิต 

อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม   

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

• ส 2.1 ม.2/1 อธิบายและปฏิบัติตนตามกฎหมาย ที่เกี่ยวข้องกับตนเอง ครอบครัว ชุมชน

และประเทศ 

• ส 2.1 ม.2/4 อธิบายความคล้ายคลึงและความแตกต่างของวัฒนธรรมไทย (การสื่อสาร

ออนไลน์ข้ามวัฒนธรรม) 

• ส 2.2 ม.2/2 วิเคราะห์ข้อมูล ข่าวสารทางการเมือง การปกครองที่มีผลกระทบต่อสังคมไทย

สมัยปัจจุบัน 
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รายละเอียดรางวัลส่งเสริมการเรียนรู้ 5 ประเภท 
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